
 
Mostra dos Projetos de Ensino de 2025 

Programação 
 

Dias 07 e 08 de outubro de 2026 
Evento remoto (acesso pelo e-mail institucional) 

 
 

Dia 07/10/2026 - Sala 1 - meet.google.com/ptz-xfbh-qbg  

14:00 Abertura Pró-Reitora de Ensino Profa. Cledilma Ferreira Costa, 
Comissão de Projetos de Ensino, DEB e Degrad  

 

Dia 07/10/2026 - Sala 1  - meet.google.com/ptz-xfbh-qbg 

Horário Título do projeto Autoria 

14:30 
O LIFE como espaço de aprendizagem colaborativa na formação 
docente para a Educação Profissional e Tecnológica (EPT) 

Thaís Cristina Marques 
Ocrécio 

14:45 
Bio-informação: método de divulgação científica sobre 
invertebrados. 

Anderson Lucas Araújo 
da conceição 

15:00 Bionews: Jornal científico mostrando a vida dos micro-invertebrados Jônatas Freitas da Silva 

15:15 
Capacitação Digital para Discentes: Informática Básica, Segurança 
e IA Generativa 

Nathally Alves da Silva 
Braz 

15:30 
Com ciência: a Diversidade sexual no mundo animal quebrando 
padrões. 

Mateus Bernardo da 
Costa 

15:45 
 
 

O "Ludo Bio-A Ventura" Como Estratégia De Gamificação No 
Ensino De Biologia 

Ana Beatriz Silva de 
Oliveira 

16:00 
 
 

Mediação final e contribuições 
 
 

 
Mônica Lima Alves 
Pôrto e Josenildo Farias 
Neto  
 

 
 

Dia 08/10/2026 - Sala 2  - meet.google.com/ptz-xfbh-qbg 

Horário Título do projeto Autoria 

10:15 
 Vidas que contam: Memórias escritas na EJA/EPT 

José Victor César Batista 
de Oliveira 

10:30 
Cadernos de Referências Temáticas: a identidade imagética das 
festas religiosas da Umbanda 

Carlos Eduardo Terto da 
Silva 

10:45 
Cinema: Interface para aprendizagem a partir de curta-metragem - 
“Invisível não é ausente” 

Fábio Henrique Sales de 
Lima Lau 

11:00 LABMAT: Laboratório de Resolução de Problemas Matemáticos 
Barbarah Gabrielhy 
França Melo 



 

11:15 Decifrando as Funções Algébricas 
Ronaldo Jorge Corrêa 
Filho 

11:30 
Matemática na prática láctea: Oficinas interdisciplinares para a 
recuperação da aprendizagem na EJA-EPT em alimentos 

Victor Hugo Oliveira de 
Andrade 

11:45 
 

O Tabuleiro da Aprendizagem: Xadrez e movimentos que 
transformam 

Victor Amorim Farias 
Andrade de Souza 

12:00 
 

Mediação final e contribuições 
 
 

James Washington 
Alves dos Santos e 
Tiago Bento de Oliveira  

 
 
 

Dia 08/10/2026 - Sala 3  - meet.google.com/ptz-xfbh-qbg 

Horário Título do projeto Autoria 

10:15 
 

Design para a sustentabilidade na produção artesanal: 
experimentações criativas de técnicas de reciclagem para 
materiais alternativos 

Áurea Luiza Quixabeira 
Rosa e Silva Rapôso 

10:30 Curso de Iniciação à Astronomia Astronáutica 
Rhuan Marciel de 
Amorim Silva 

10:45 
Jogos de tabuleiro: uma estratégia de gamificação no aprendizado 
de Biologia Araken Cavalcante Neto 

11:00 
Despertando talentos para a Olimpíada Nacional de Ciências 
(ONC) 

Clewerton dos Santos 
Silva 

11:15 Se liga na Química Amanda Lima Barros 

11:30 
Modelo Anatômico Tátil e Audiodescritivo: Comparação entre o 
Olho Humano e o Olho do Sapo Adriane de Lima Barros 

11:45 
 

Mediação final e contribuições 
 

Catarina Silva dos 
Santos e Talita 
Gonçalves 

 
 

Encerramento 

12:00 Pró-Reitora de Ensino Profa. Cledilma Ferreira Costa, 
Comissão de Projetos de Ensino, DEB e Degrad 

meet.google.com/ptz-xfbh-qbg 

 


