GINCANA

CAMPUS IFAL PALMEIRA DOS iNDIOS
TEMA

Gincana de celebragéo dos 30 anos do campus

PUBLICO

Discentes dos Cursos Técnicos Integrados,
Subsequente e Superiores

DATA DE REALIZAGAO:
25/08/2023

RESULTADOS ESPERADOS

A integragao dos participantes, o aprendizado
com as provas aplicadas e a contribuicdo
junto a sociedade com o cumprimento da
Tarefa de doagdo de produtos de limpeza
(dgua sanitaria - unidade em litro , sabdo em
po - unidade em kg e desinfetante - unidade
em litro).

REGULAMENTO

GINCANA DE CELEBRAGAO DOS 30 ANOS
DO CAMPUS

A Gincana de Celebragdo dos 30 Anos do
Campus Palmeira dos indios tem como objetivo
promover a integragdo, diversdo e espirito de
equipe entre os/as alunos/fas dos cursos
técnicos e superiores. A gincana sera realizada
em comemoragao ao aniversario do campus,
visando proporcionar momentos memoraveis e
estimular a participagdo ativa de todos os
estudantes.

1.  DISPOSICOES GERAIS

Este documento dispde sobre os critérios e

regulamentacdo da Gincana de celebragao
dos 30 anos a ser realizada no dia 25 de
agosto de 2023, turno matutino, podendo se
estender ao turno vespertino.

1.1 Este regulamento serd publicado no
site oficial do campus e em redes sociais para
que todos os envolvidos tenham ciéncia.

1.2 Todas as pessoas que participarem do
evento estardo sujeitas as condigbes deste
Regulamento.

1.3 Nao serdo aceitas alegagbes de
desconhecimento deste documento, ja que
sera dada a necessaria e suficiente
publicidade, com o apoio imperioso das
equipes.

1.4 E de responsabilidade do/a lider da
equipe, a ampla divulgagdo junto as/aos
integrantes do grupo;

1.5 O regulamento desta gincana devera
ser lido por todos os lideres na presenca da
equipe coordenadora e posteriormente
assinado, como forma de afirmagdo e
concordancia de todos aos critérios
estabelecidos.

1.6 Ao concordarem com este
regulamento as equipes se comprometem a
cumprir todos os critérios deste regulamento,
havendo discordancia, cabera a equipe
coordenadora aplicar a puni¢cao referente ao
ato cometido.

1.7 Os casos omissos neste
regulamento serao julgados pela comissao
organizadora.

2. OBJETIVOS DA GINCANA

2.1 Objetivos Gerais:

° Promover a integracédo e congregacao
de alunos/as dos cursos técnicos, subsequente
e superiores, proporcionando um espaco de
convivéncia, amizade e troca de experiéncias
entre estudantes de diferentes areas de

conhecimento;
° Celebrar os 30 anos do Campus
Palmeira dos Indios, resgatando a historia da

instituicdo, valorizando suas conquistas e

homenageando todos aqueles que contribuiram
para o seu crescimento e desenvolvimento;
° Estimular o espirito de equipe,
cooperagdo e colaboracdo entre os/as



participantes, fortalecendo os lagos de amizade
€ uniao dentro do ambiente académico;

° Proporcionar momentos de diversao,
descontragdo e lazer para os/as estudantes,
aliviando o estresse das atividades académicas
e favorecendo um ambiente mais leve e
positivo.

2.2 Objetivos Especificos

° Incentivar a  participagdo  dos/as
alunos/as em atividades culturais, entre outras,
para enriquecer a formagdo dos estudantes
além das disciplinas curriculares;

° Realizar ag¢des solidarias em parceria
com instituicbes locais, arrecadando doacbes
para causas sociais e conscientizando os/as
alunos/as sobre a importancia do voluntariado e
responsabilidade social;

° Proporcionar provas de conhecimentos
gerais e especificos, relacionadas aos cursos e
areas de estudo dos/as participantes,
incentivando a busca pelo conhecimento e o
aprendizado continuo;

° Realizar atividades que estimulem a
criatividade, a inovacdo e os desafios de
resolucéo de problemas;

° Estimular o sentimento de pertencimento
dos/as alunos/as em relagdo ao campus e a
comunidade académica, reforcando a
importdncia de cada um na construgdo do
ambiente educacional.

° Reconhecer e premiar as equipes que
se destacarem nas provas e atividades,
incentivando o empenho, comprometimento e
participacao ativa de todos os estudantes.

3. DAS REGRAS E PENALIDADES

3.1 S6 poderao participar da gincana os/as
alunos/as que estdo regularmente
matriculados no Ifal campus Palmeira dos
indios;

3.2 A equipe que néao estiver presente ao ser
chamada, sera punida com perda de 10
pontos;

3.3 As reivindicagbes serao aceitas e feitas
apenas pelos/as lideres de equipes;

3.4 Os/as participantes que irdo representar
as equipes nas provas deverao estar
identificados;

3.5 A ordem de apresentacdo das equipes
sera feita por meio de sorteio e a equipe que
dispersar durante as apresentagdes sera
penalizada com 50 pontos, apds parecer da
organizacgao;

3.6 Nao sera permitido nenhum tipo de
agressdao verbal ou fisica durante o
desenvolvimento da gincana, principalmente
nos jogos. Caso ocorra, a equipe sera
penalizada, conforme avaliagdo da comisséo
organizadora;

3.7 As equipes que inscreverem participantes
irregulares seréo eliminadas das competi¢cbes
na modalidade em questéo;

3.8 Nao sera permitido veto de arbitragem;

3.9 As equipes que se negarem a cumprir as
determinacdes dos arbitros serdo consideradas
vencidas e eliminadas da competigio;

3.10 Perderao pontos as equipes que:

° Nao cumprirem rigorosamente o
regulamento da gincana - 50 pontos;

° Tumultuarem o desenvolvimento das
tarefas - 100 pontos;

° Tentarem prejudicar as equipes
adversarias de qualquer forma - 100 pontos;

° Apresentarem-se desorganizadas nos
momentos da gincana - 50 pontos;

° Nao respeitarem as boas normas de
conduta com os/as participantes e organizagao
do evento - 100 pontos;

° Nao respeitarem as ordens da Comissao
Organizadora - 100 pontos;

° N&o zelarem pela organizagao e limpeza
do ambiente - 100 pontos;

° Nao fizerem siléncio quando for
solicitado - 100 pontos;

3.11 Serado automaticamente desclassificadas
as equipes que:

° Possuirem algum/a integrante que
seja visto promovendo baderna, briga e/ou
atos de vandalismo;

° Desrespeitarem as regras de bom
andamento da gincana, causarem repetidas
solicitagbes de ordem ou respeito da Comisséo
Organizadora;



3.12 Serao consideradas infragdes
disciplinares, mediante normativo discente,
aplicaveis a qualquer integrante da equipe
que:

° Prejudicar o bom andamento da
Instituicao;
° Promover ou provocar tumultos internos

ou externos;
° Desvirtuar a finalidade da gincana;

° Recusar-se, sob pretexto e sem
justificativa, a continuar na gincana;

° Apresentar protestos descabiveis;

° Apresentar-se no decorrer da gincana
utilizando nome de outro aluno;

° Usar ou portar bebidas alcodlicas,
substancias ilicitas, fogos de artificios e armas
brancas;
° Incitar desordem, bullying ou atos
violentos.

4. FORMACAO DAS EQUIPES:

4.1. Participardo da Gincana todos/as
os/as discentes regularmente matriculados no
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia — Campus Palmeira dos indios,
dos cursos técnicos, subsequente e
superiores.

4.2. As equipes deverao ser formadas com
no maximo 40 integrantes por curso. No caso
dos cursos integrados ao ensino médio, a
composicdo devera observar a seguinte
regra: estudantes da manha e da tarde,
minimo de cinco e maximo de sete por turma
para compor os 40. Exemplo: 7 membros da
turma de primeiro ano da manha, 7 membros
da turma de segundo ano da manha e 6
membros da turma de terceiro ano da manh3,
totalizando 20 membros. 7 membros da turma
de primeiro ano da tarde, 7 membros da
turma de segundo ano da tarde e 6 membros
da turma de terceiro ano da tarde,
totalizando mais 20. Ou seja, 40 membros.
(Preencher o anexo I). No dia da Gincana,
25/08/23, havera uma relagcdo nominal para
confirmacgao dos integrantes da equipe.

43. Serd instituida uma Comissao
Disciplinar composta por trés servidores da
Comissao Organizadora, responsavel por
analisar possiveis irregularidades no decorrer
da gincana e aplicar sangbes as equipes;

44. As equipes deverdo escolher 1 (um)
lider, o qual terd acesso a Comissao
Organizadora, para dirimir duvidas, quando
da realizacao de tarefas simultdneas de todas
as equipe;

4.5. As equipes deverado escolher 1 (um)
servidor (professor ou técnico) para
representar a equipe, como
padrinho/madrinha (Preencher o anexo Il)
devidamente  preenchida, nao sendo
permitido ser integrante da comissao
organizadora. No dia da realizacédo da
gincana, é obrigatéria a presenca desse
padrinho/madrinha junto a equipe.

Das atribuicdes do PADRINHO/MADRINHA:

a) Orientar, acompanhar, auxiliar e coordenar
os alunos na execugao de tarefas prévias e
relampago;

b) Manter a disciplina e ordem na sua equipe
e dos seus membros para com 0s outros;

c) Fiscalizar o local de concentragdo de suas
equipes;

d) Manter o respeito e o espirito competitivo;

e) Estimular os seus alunos para a
participacdo nas atividades e tarefas
propostas.

f) A equipe de cada curso sera identificada
por cor. Informatica - preto; edificagdes - rosa;
eletrotécnica - azul; seguranga do trabalho
integrado - verde; seguranca do trabalho
subsequente - branco; engenharia elétrica -
amarelo; engenharia civil - vermelho.

g) — No dia 25/08/23, os/as alunos/as que
constituem a equipe deverdo se apresentar
com camisa predominantemente de sua cor
ou faixas e outras formas de vestimentas que
representem a cor da equipe. (Ex.: tnt,
pompom, baldes).

5. ATRIBUIGOES DOS LIDERES DE



EQUIPE:

5.1 Deverao ser definidos por consenso entre a
equipe o/a lider e o vice-lider;

5.2 Participar das reunides com a Comissao
Organizadora, se solicitado (apenas os 2
representantes);

5.3 Responsabilizar-se pela equipe e seus
membros, em todos os momentos da
gincana;

5.4 Ser o unico contato com a Comissao
Organizadora em caso de duvidas ou algum
problema.

5.5 Estar sempre presente na realizagao das
provas;

5.6 Todas as equipes deverao se organizar
para:

a) festejar ou ficar em siléncio
b) sentar no momento certo
C) cumprir 0s horarios.

5.7 Toda e qualquer reclamacéao referente
as provas da gincana devem ser feitas por
escrito e entregue a Comissao
Organizadora, que ird avaliar e tomar as
devidas providéncias se for necessario.

6. DA PREMIAGAO

6.1 A Equipe vencedora sera aquela que somar
0 maior numero de pontos.

Serdo premiados os 1°, 2° e 3° lugares
conforme abaixo:

1° lugar — visita técnica para conhecer o Museu
Ricardo Brennand em Recife - PE.

2° lugar — 1 (um) dia de lazer no cinema;

3° lugar — medalha

6.2 O resultado sera divulgado no dia
25/08/2023 no local de realizagédo da gincana.
6.3 O veiculo disponibilizado pelo Instituto
Federal fara o transporte apenas das equipes
campeas, com a devida autorizacdo dos pais
e/ou responsaveis, caso o/a estudante for
menor de idade.

a) O IFAL arcara somente com as despesas do
transporte e alimentagao para a visita ao Museu
Ricardo Brennand;

b) O IFAL arcara somente com as despesas do

transporte para o dia de lazer no cinema.

7. DAS PROVAS/TAREFAS - Anexo lll:

7.1 As provas serao elaboradas pela equipe
coordenadora desta gincana, objetivando a
integracdo da comunidade escolar;

7.2 As provas antecipadas estdo no anexo a
este regulamento, os/as lideres das equipes
deverao definir os responsaveis por participar
de cada prova estabelecida e informar a
comissao organizadora no dia 20/08 .

7.3 As provas relampagos serdo entregues a
qualgquer momento durante o periodo de
realizagdo da gincana e deverdo ser
realizadas/cumpridas no tempo estimado.
Nas provas relampagos apenas o primeiro
lugar sera pontuado, com o valor de 100
pontos.

7.4 No intuito de contemplar a participagao de
todos os/as alunos/as, deverdo ser
respeitados o0 numero minimo de
participantes por provas, sendo punida com
50 pontos a equipe que ndo atender ao que
se propde neste item.

8. DA PONTUAGAO:

8.1 As provas que necessitam de avaliacao,
serdo julgadas por comissbes que serao
definidas pela comissao organizadora e
divulgadas durante a apresentagéao.

8.2 Apos o término da apuracdo de cada
prova, serao divulgadas as pontuacgdes obtidas
por cada equipe.

8.3 A divulgacdo dos vencedores e das
pontuacdes  sera realizada apos o]
encerramento de todas as atividades;

8.4 Caso haja alguma divergéncia em relagao
a pontuacdo de alguma prova ou algum
problema em relagao a outra equipe, a equipe
reclamante devera encaminhar um recurso por
escrito no mesmo momento a Comissao
Organizadora, para analise e resolugao;



8. CRONOGRAMA

CRONOGRAMA DA GINCANA

04/08 PUBLICAGCAO DO REGULAMENTO

04 a 18/08 | INSCRICAO DAS EQUIPES (enviar o anexo | para de.palmeira@ifal.edu.br)

18 a 23/08 | ARRECADAGAO DE PRODUTOS DE LIMPEZA

25/08 GINCANA (TURNO MATUTINO)

Por estar ciente e de acordo, assino o presente.

Responsavel / Equipe


mailto:de.palmeira@ifal.edu.br

ANEXO | - LISTA COM A RELAGAO DOS PARTICIPANTES DAS EQUIPES POR TAREFA

Essa relagcdo devera ser enviada para de.palmeira@ifal.edu.br, preenchida com os nomes
de todos os membros da equipe.

EQUIPE (nome do curso):

Lider da equipe:
Vice-lider da equipe:

Membros da equipe (40 membros):

TAREFA 2 - MASCOTE:

QUANT. | NOME CURSO

1

TAREFA 3 - PENALTI CEGO:

QUANT. | NOME CURSO

1

2

TAREFA 4 - PARODIA:

QUANT. | NOME CURSO

1

2







TAREFA 5 - GRUPO DE DANCA: (minimo 5, maximo 15, obrigatério que tenha
estudantes dos 4 anos)

QUANT. | NOME CURSO

1
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TAREFA 6 - SOLETRANDO:

QUANT. | NOME TURMA

1

2
3
4
5
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TAREFA 7 - TORTA NA CARA:

QUANT. | NOME CURSO

1
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TAREFA 8 - CACA AO TESOURO:

QUANT. | NOME CURSO

1

2
3
4
5
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TAREFA 9 - CIRCUITO MALUCO:

QUANT. | NOME CURSO

1
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ANEXO Il - PADRINHO/MADRINHA

Eu, , aceito ser o

padrinho/madrinha da equipe do curso ,

comprometendo-me a orienta-los/as, torcer e fazé-los/as subir ao podio.

Assim, prometo!



ANEXO Iil - TAREFAS

12 TAREFA - GRITO DE GUERRA -
(Local - Auditério)

A Gincana de Celebracdo dos 30 Anos do
Campus Palmeira dos indios promove a
integragcdo, diversdo e espirito de equipe
entre os/as alunos/as dos cursos técnicos,
subsequente e superiores. Desse modo,
veremos na primeira tarefa, a energia, a
alegria e a criatividade de cada equipe ao
mostrar para todos nés o seu GRITO DE
GUERRA.

As equipes deverao apresentar um grito de
guerra alusivo ao nome e a cor de sua
equipe. Tempo limite para apresentagao 5
minutos.

CRITERIOS

Animacéo;

Criatividade;

Originalidade;

Respeito ao tema.

PARTICIPANTES

Todos os integrantes da equipe.
PONTUAGAO

100 pontos*

*A pontuacao sera concedida a todas as
equipes que cumprirem a tarefa.

22 TAREFA — MASCOTE COSPLAY
(Local - Auditério)

Apresentar um mascote para representar
visualmente a equipe durante a gincana.
O(A) mascote devera ser um membro da
equipe, que permanecera caracterizado
durante toda a manha do dia 25/08/2023.
O(A) mascote devera fazer alusdo a
tematica COSPLAY e da equipe. Quando
solicitado o(a) mascote devera ser
apresentado(a) pela equipe, justificando
sua caracterizagdo. Tempo limite para
apresentacao 5 minutos.

CRITERIOS

Criatividade;

Originalidade;

Descontragao;

Respeito ao tema.

PARTICIPANTES

Um membro da equipe.
PONTUAGCAO

1° Lugar - 300 pontos 2° Lugar — 200

pontos

3° Lugar — 100 pontos

32 TAREFA — PENALTI CEGO (Local -
Quadra)

Cada equipe contara com 2 integrantes,
sendo um vendado e outro em posse do
microfone, uma equipe por vez. O
participante que estiver com o microfone
devera orientar o vendado para tentar
fazer um gol no tempo de 01 (um) minuto.
Nesse momento, todas equipes deverao
permanecer em siléncio. As equipes que
assim nao fizerem serao advertidas e
punidas. Vence a equipe que fizer o gol no
menor tempo.

PARTICIPANTES

Devem ser escolhidos 2 componentes
para participar dessa tarefa.
PONTUAGAO

300 pontos

42 TAREFA — PARODIA (Local - Quadra)

A equipe devera elaborar uma parodia
abordando o tema: RESPEITO AO
PROXIMO.

Tempo maximo: 5 minutos.
CRITERIOS

Originalidade Criatividade

Coeréncia com o tema

Nao sera permitido vocabulario chulo
(palavroes)



PARTICIPANTES
Nao sera definido um limite de membros
para a autoria da parddia, mas a
apresentacao sera limitada a 4 membros
por equipe.
PONTUAGAO
1° Lugar - 300 pontos
2° Lugar - 200 pontos
3° Lugar — 100 pontos
52 TAREFA — GRUPO DE DANCA (Local -
Quadra)

Tema: Livre

Antes da apresentagao € obrigatério que a
equipe justifique a escolha da musica. A
apresentacdo devera contar com a
participagdo de no minimo 5 (cinco)
componentes. A execugcdo da danca
devera respeitar o limite maximo de tempo
de 5 minutos;

Ndo serdo permitidas musicas com
conteudo que venham a difamar a imagem
da mulher ou de grupos sociais.

CRITERIOS

Justificativa da escolha do tema; Simpatia;
Originalidade;

Criatividade;

Interagdo com a plateia;

Desenvoltura, expresséao facial e corporal;
Caracterizacao;

Fidelidade ao tema escolhido.
PARTICIPANTES

No minimo 5 e no maximo 15
componentes.

PONTUAGAO

1° Lugar - 300 pontos

2° Lugar - 200 pontos

3° Lugar — 100 pontos

62 TAREFA - ENGAJAMENTO NO
INSTAGRAM

Cada equipe devera criar uma pagina no
instagram e realizar uma postagem diaria sobre
o campus Palmeira dos indios (foto dos locais,
foto de membro da equipe no campus,
mascote), entre os dias 10 e 22 de agosto.
CRITERIOS

Maior numero de seguidores da pagina;

Maior numero de curtidas em cada postagem.
PONTUACAO

1° - 400 pontos
2° - 200 pontos
3°-100 pontos

72 TAREFA — TORTA NA CARA (Local -

Quadra)
Para a realizacdo desta tarefa cada
equipe devera apresentar 10

componentes, que deverdo responder
corretamente as perguntas previamente
formuladas pela comissao organizadora.
As equipes deverdao dispor os/as
seus/suas alunos/as em fila e, apds a
leitura de cada pergunta, e depois do
sinal do membro da coordenacéao, aquele
que souber dirige-se até o sino para que
seja feita a sua resposta. Recebera a
maior pontuagdo a equipe que acertar o
maior numero de perguntas,
distribuindo-se as pontuagbes seguintes
proporcionalmente ao numero de acertos
de cada equipe.

CRITERIOS

Conhecimentos gerais;

Conhecimento sobre o IFAL; Resposta
correta;

Envolvimento dos componentes;

Respeito ao adversario.

PARTICIPANTES

A equipe devera selecionar 10 membros
para participar dessa tarefa.
PONTUACAO

1° - 300 pontos

2° - 200 pontos

3°-100 pontos

82 TAREFA — CACA AO TESOURO

Um tesouro estara escondido pelo
Campus e cada equipe devera seguir as
pistas fornecidas pela comissao
organizadora para encontra-lo.
CRITERIOS

Pensamento rapido Organizagao




Agilidade

Pensamento légico

Conhecimento dos espagos do campus
PARTICIPANTES

A equipe devera selecionar 8 membros
para executar essa tarefa.
PONTUAGAO

1° - 300 pontos

2° - 200 pontos

3°-100 pontos

9?2 TAREFA — CIRCUITO MALUCO (Local
- Quadra) *esta tarefa podera ser cancelada
caso nao tenhamos tempo suficiente.
Esta tarefa € a unido de diversas provas
rapidas, que serdao apresentadas no
momento da disputa, a equipe devera
definir um grupo de componentes para
realizar a tarefa e na hora escolher quem
fara cada prova.
CRITERIOS
Pensamento rapido Organizagao
Agilidade Equilibrio Velocidade

PARTICIPANTES
A equipe devera selecionar 10
componentes de diferentes géneros para
essa tarefa.
PONTUACAO
1° - 200 pontos
Obs.: Nessa tarefa sera pontuado apenas
o primeiro lugar de cada prova.

102 TAREFA — DOACAO DE PRODUTO
DE LIMPEZA

Para cumprir essa tarefa cada equipe
devera fazer uma campanha de
arrecadacao de produtos de limpeza. A
tarefa consiste na contabilizacdo de
produtos arrecadados por cada equipe.

CRITERIOS

Maior numero de produtos de limpeza
arrecadados por tipo (a quantidade devera
ser proporcional).

PARTICIPANTES

Todos da equipe.
PONTUAGAO
1° - 500 pontos
2° - 300 pontos
3°-200 pontos

BOA SORTE AS EQUIPES!!

Organizadores:

Isabela Macena dos Santos

Edneide ferreira Leite Rocha

Thiago Rogerio Bezerra de Souza
Rodolfo Rodrigues Pereira dos Santos
Suzane Bezerra Alves



