INSTITUIGAO: IFAL — Campus Palmeira dos Indios

Curso: Engenharia Elétrica

Componente Curricular: Introdugao a Programagao Caédigo:

Carga Horaria: 72h Periodo: 1° Carga Horaria Semanal: 4 horas/aulas

Pré-requisitos: Nenhum

Ementa

Conceitos basicos de linguagens de programagado. Programagéo estruturada baseada em
linguagem C. Fungdes. Arrays e Ponteiros.

Conteudo Programatico

Conceitos basicos de linguagens de programacgao: Hardware X Software, lei de Moore,
organizacgao dos computadores, hierarquia de dados, linguagens de programacgao e seu
histérico, ambientes de programacgao e suas fases de execugéo.

Programacgao estruturada baseada em linguagem C: Algoritmos, pseudocdédigos, tipos de
dados e conversao entre esses tipos, constantes e variaveis, escopo e tempo de vida, estrutura
de controle, comandos if, if...else, while, for, case, do... while, continue, break. Operadores
I6gicos e aritméticos.

Fungdes: Chamada, definicdo e protdtipos de fungdes. Arquivos de cabegalho. Escopo de
fungbes e variaveis. Recurséo.

Arrays e Ponteiros: Definigcdo de arrays e sua passagem para fungdes. Arrays
multidimensionais. Alocagado dindmica de memoria. Defini¢ido e inicializagdo de ponteiros.
Operadores de ponteiros. Chamadas de fungao por valor e por referéncia. Relagédo de arrays e
ponteiros, array de ponteiros. Ponteiro para fungdes.

Objetivo Geral

Tornar os alunos capazes de visualizar solugdes computacionais para problemas através da
construcao de programas, em linguagem de alto nivel estruturada.

Objetivos Especificos

Familiarizar o aluno com o0 modelo sequencial de computacao; Apresentar conceitos basicos de
linguagens de programacéao; Capacitar o aluno no uso da linguagem C; Treinar o aluno no
processo basico de desenvolvimento de software (concepgéao, edigdo, execugao e teste de
programas de computador).
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